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Feuille de punitions

Date :

Endroit :

# de public :

Rouge :

Bleu :

Instructions :

Liste des punitions :

1- Remplir tous les espaces de cette feuille et de la feuille de matct Code Punitions
1 Accessoire illégal
2- Remplir I'entéte. Pour le numéro de match, ce n'écrivez rien si vous ne 2 Cabotinage
le savez pas. L'heure est celle du début du match (annonce des joueurs’ 3 Cliché
4 Conduite antisportive
3- Inscrire en lettres moulées les noms des joueurs des équipes, de: 5 Confusion
entraineurs et des officiels. Inscrire un trait s'il n'y a pas de juge #3 et #4 6 Décrochage
7 Déja-Vu
4- Indiquer la présence d'un joueur sur le jeu a I'aide d'unX vis-a-vis 8 Double-Scene
son nom et I'improvisation jouée. Assurez-vous que le joueur soit 9 Langage abusif
intervenu pour noter sa présence. Demandez a I'arbitre si incertain(e) 10 Manque d'écoute
11 Nombre illégal de joueurs
5- Noicir les carrées des joueurs de I'impro gagnante. 12 Non-respect de la catégorie
13 Non-respect du théme
6- Inscrire un 1 a la ligne de I'entraineur qui a remporté I'improvisation et 14 Obstruction
un 0 dans le cas contraire. 15 Procédure illégale
16 Ralentissement de jeu
17 Refus de personnage
7- Pour les punitions, inscrire le numéro de la punition concernée 18 Retard de match
vis-a-vis le nom du joueur visé. Dans le cas de punitions d'équipe ou des 19 Rudesse
punition a I'entraineur, l'inscrire vis-a-vis I'entraineur. S'il s'agit d'une X Majeure
majeure, le premier code doit étre celui de la punition et I'autre X Z Punition de match/Expulsion
Impro Punitions #dul/E Rouge (R) ou Bleu (B)
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Formulaire de rétroaction — Association Lévesque

Date :

No de match :

Equipe :

Evaluation par critéres

Points Forts Points a améliorer

Mise en scéne et Décors

Jeu et Personnages

Ecriture et construction

Originalité et créativité

Criteres pédagogies

Autres commentaires spécifiques

Signature Nom Fonction Carte




Formulaire de rétroaction — Association Lévesque

Date :

No de match :

Equipe :

Evaluation par critéres

Points Forts Points a améliorer

Mise en scéne et Décors

Jeu et Personnages

Ecriture et construction

Originalité et créativité

Criteres pédagogies

Autres commentaires spécifiques

Signature Nom Fonction Carte




Formulaire de rétroaction — Association Lévesque

Date :

No de match :

Equipe :

Evaluation par critéres

Points Forts Points a améliorer

Mise en scéne et Décors

Jeu et Personnages

Ecriture et construction

Originalité et créativité

Criteres pédagogies

Autres commentaires spécifiques

Signature Nom Fonction Carte




Formulaire de rétroaction — Association Lévesque

Date :

No de match :

Equipe :

Evaluation par critéres

Points Forts Points a améliorer

Mise en scéne et Décors

Jeu et Personnages

Ecriture et construction

Originalité et créativité

Criteres pédagogies

Autres commentaires spécifiques

Signature Nom Fonction Carte




Rapport d’incident

Date :

No de match :

Endroit :

Type d’incident:

O

OO0 O0OOO0ODO0OOoOoODOOoOooOoaoQOao

1.3 Nouveau joueur sans carte d’appartenance ou preuve d’age
1.4 Installations déficientes

1.4 Equipe sans arbitre

1.5 Equipe sans juge

2.2 Officiel fourni ne figure pas comme autorisé

2.3 Equipe locale n’est pas préte

2.5 Nombre de joueurs minimal non-rencontré

3.2 Equipe en retard de facon majeure

3.3 Officiel sans carte.

4.1 Partie écourtée

4.4 Préoccupation sur I'issue du match

6.6 Joueur radié ayant participé a une improvisation

6.7 Expulsion de match

7.4 Conduite antisportive : O Mineure O Majeure

Autre :

Personne impliquée :

Nom :

Fonction : Equipe :

Temps de l'incident :

O
O

Détails :

En dehors du match : O Avant O Apreés O Entre les périodes

Pendant le match et le match s’est joué : O Oui O Non

Par:

Signature

Nom Fonction Carte




Rapport d’incident

Date :

No de match :

Endroit :

Type d’incident:

O

OO0 O0OOO0ODO0OOoOoODOOoOooOoaoQaog

1.3 Nouveau joueur sans carte d’appartenance ou preuve d’age
1.4 Installations déficientes

1.4 Equipe sans arbitre

1.5 Equipe sans juge

2.2 Officiel fourni ne figure pas comme autorisé

2.3 Equipe locale n’est pas préte

2.5 Nombre de joueurs minimal non-rencontré

3.2 Equipe en retard de facon majeure

3.3 Officiel sans carte.

4.1 Partie écourtée

4.4 Préoccupation sur I'issue du match

6.6 Joueur radié ayant participé a une improvisation

6.7 Expulsion de match

7.4 Conduite antisportive : O Mineure O Majeure

Autre :

Personne impliquée :

Nom : Fonction : Equipe :

Temps de l'incident :
O En dehors du match : O Avant O Aprés O Entre les périodes
O Pendant le match et le match s’est joué : O Oui O Non

Détails :

Par:

Signature Nom Fonction Carte




STATS PAR FAX

Destinataire — Comité Statistiques de la LICOP

Numéro de fax — 1.877.752.5157

De la part de -

Numéro de téléphone -

Date -

Objet — Statistiques du Match de mardi

Nombre de pages -

Commentaires —

Bonjour la LICOP, Vous trouverez inclus :

- Lafeuille de match (1)
- Les feuilles des juges (6)
- Le(s) rapport(s) d’incident — s’il y a lieu (1 ou 2)




